РАЗНОЦВЕТНЫЙ КОНСТРУКТОР 
(игры с использованием деревянного конструктора)
 «Четвертый лишний»
Цель – развитие умения классифицировать предметы по существенному признаку, обобщать, развитие мышления и внимания.
Предлагайте малышу комбинацию по цвету, форме, размеру из четырех предметов, один из которых отличается от других. Хорошо, если ребенок объяснит свой выбор.
«Что пропало?»
Цель – развитие памяти, внимания, наблюдательности.
Материал: от 3(младший возраст) до 10 – 12(старший возраст) элементов.
Ребенок рассматривает предметы в течение 30 секунд, затем накройте их платком и незаметно одну игрушку уберите. Убираем платок со словами: «Что пропало?»
«Что появилось?»
Игра идентична предыдущей, но в этом случае ведущий добавляет к ряду предметов еще один. Со временем игру усложняют, добавляя несколько элементов.
«Конструирование по образцу»
Цель – развитие мелкой моторики, памяти, внимания, наблюдательности.
Используя определенные части конструктора, ребенок должен построить, например, дом по образцу. Усложняя игру, предлагайте всю коробку строительного материала, стимулируя малыша к выбору. 
Список литературы:
Тесты для детей, сборник тестов и развивающих упражнений. Составители М.Н. Ильина, Л.Г. Парамонова, Н.Я. Головнева – СПб: «Дельта», 1999.	


Конструирование по образцу:
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